INNAN NI BORJAR SPELA

Spelet innehaller

* Spelplan med karta dir valkretsarna dr markerade
* Strategikort med fram- och baksida (1/parti)

¢ Datummarkér som visar dagar kvar till val

* Partipjaser, 50 per parti

e Tarning

* Regler och anvisningar

* Hindelsekort finns via valochvalda.se/spelet dir
hindelser slumpas fram varje gang ni uppdaterar
sidan. Direktadress:
https:/ /www.valochvalda.se/spelet/handelser/

» Kopiera girna fler strategikort innan ni
anvinder det sista... Strategikort finns att ladda ner
via valochvalda.se/spelet

Ni behover dessutom ndgra pennor...

Spelets mal

Spelet gér ut pd att vinna val och ingi i regeringsunder-
laget. Det finns totalt 35 mandat att kimpa om, alla
spelare kan ha olika sitt att vinna.

Det kan finnas max 6 partier och flera kan dela pa ett
parti. Helst spelar man med 3 eller fler partier.

Datummarkéren flyttas varje gang en spelare gjort sina
val. Alltsa 4r det en spelare som agerar per dagruta. (Vill
ni ligga extra lang tid pa spelet flyttas datummarkoren
forst ndr rundan ér klar och alla spelare haft sin tur.)

Den spelare som har natt sin malsittning (den som
antecknades pa strategikortet, mer om det nedan) vinner
spelet. Om flera spelare natt sina malsittningar vinner
den som har mest resurser pa engagemang.

Om det fortfarande ir lika avgor antalet mandat. Ar det
fortfarande lika vinner det parti som har flest paroller i
valets viktigaste fragor (den ordning som anges under
”Novus” och ”tv-utfragning” (som nistan stimmer med
verkligheten). I sista hand avgor tirningen.

Det finns aven ett alternativt sitt att utse spelets
segrare (om ni gillar férhandlingar och utdraget politiskt
spel...). Mer om detta senare.

Handelser som paverkar spelet

Forberedelser:

1. Alla spelare/lag viljer ett partinamn och skriver detta
pa strategikortet.

2. Varje parti viljer en partiledarprofil och markerar pa
strategikortet. Varje parti far vilja fritt fran
kandidattyperna (det kan finnas flera partiledare av
samma typ). Mer utforlig presentation pa
strategikorten.

- Paldst diplomat. Trovirdig, serids och palitlig.

- Folklig och karismatisk. Vet vad folk vill ha och
pratar sa att folk forstar.

- Erfaren politiker, bra debatt6r. Kan allt som r6r
statens styre.

- Kindis som aldrig varit politiker. Siker pa hur
verkligheten dr och dlskad av befolkningen.

Sl

Vilj 3 huvudparoller/prioriterade fragor frin
listan. I dessa fragor kommer partiet ha en tydlig
uppfattning (som fler viljare dirmed kinner till).
Hindelser paverkar partier olika beroende pa vilka
paroller de valt. Skriv parollerna pa strategikortet.

4. Vilj 1 marginalfraga/marginalparoll frin listan.
Skriv denna pa strategikortet.

5. Formulera malsittning for valseger. Detta
markeras lingst ned pa strategikortets baksida, som
sedan ligger nedvant. Det finns 3 olika malsittningar:
1/ att ha flest mandat totalt av alla spelare
2/ att ha minst 1 mandat i vatje valkrets
3/ att ha flest mandat i en valkrets som pekas ut

6. Placera ut grundmandaten. Varje parti har 2
grundmandat som placeras ut pa valfri valkrets, max
1 grundmandat per parti och valkrets kan placeras ut
innan spelet startar. Yngst borjar med att placera ut
sina mandat: direfter ndst yngst och sa vidare.

Den yngsta spelaren borjar och sedan gar man i
turordning,

Under valrérelsen hinder saker som péaverkar partierna pa olika sitt. Dessa hindelser finns

via https:/ /www. valochvalda.se/spelet

Direktadress: https://www.valochvalda.se/spelet/handelser/ (eller via QR-koden).

Nir sidan uppdateras slumpas en ny hindelse sa ha en mobiltelefon eller dator framme.
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Om spelet

Denna version dr en forsta version av spelet och det kommer att goras justeringar efterhand. Pa valochvalda.se/spelet
uppdateras spelregler som kan laddas ner. Spelplan, spelmarkérer och liknande kommer att kunna anvindas dven efter

uppdateringar av regler och liknande.

Hor girna av dig om du har fragor eller synpunkter samt om du har tips pa exempelvis ytterligare forskning eller
erfarenhet om samspel mellan exempelvis utspel och viljarreaktion.

Férhoppningsvis kan spelet bidra till 6kad forstielse om hur valrérelser, politisk strategi och politikutveckling fungerar.
Det baseras baseras pa forskning och egen kunskap i politisk psykologi, kommunikation och statsvetenskap.

Tack for att du spelar!

/Bjérn Sundin
bjorn@bjornsundin.se
Mer om spelet pa: valochvalda.se/spelet

Alternativt satt att utse valvinnare

Detta alternativa sitt att avgora spelets segrare innebir
att alla partier stiller en spelpjds pa spelplanen som
flyttas at andra hallet, med ett vixande antal dagar.

Hogst tarningsslag far borja (yngst borjar om tirningen
visar lika) och sedan gar turen 1 hégerordning, tirningen
avgor hur manga steg spelaren gar.

1. Malet ar att inga i regeringen och fia mesta méjliga
genomslag for sin politik (sina paroller). Slutsegrare
utses genom att spelare forséker komma Gverens
om en 16sning som skapar en majoritet (18 mandat,
mer 4n 50 procent av résterna). Den/de som
uppnatt sin malsittning har fortur vid férhandlingar
och om flera férhandlingsresultat finns.

2. Endast partier som stir pa samma ruta far
torhandla om regeringsmakten. Tarningen avgor
hur manga steg respektive spelare gir, men
kvarvarande resurser kan bytas in mot motsvarande
antal steg (1 resurs = 1 steg pa spelplanen) s att
spelaren hamnar pa samma ruta som ett parti denne
vill prata med. En uppgorelse som da gors mellan
dessa partier giller tills vidare sa att endera parti kan
s6ka upp ett annat parti for férhandling. Vill man
kan man sjilvklart g it sidan for att férhandla. ..

3. Tor att inga i regeringsunderlaget krivs dels att de
partier som ingar i regeringsunderlaget uppnar 18
mandat (mer dn 50 procent av mandaten). Dels ett
av foljande:

1. minst en huvudparoll ir likartad (inte direkt i
konflikt), eller:

2. en majoritet av spelarna rostar for att
regeringsunderlaget fungerar

Om inga spelare kommer 6verens om att bilda
regering vinner den spelare som uppnitt sin
malsittning och kan samla majoritet bakom flest av
sina prioriterade fragor. Da riknar varje spelare in
hur méanga mandat som kan samlas bakom var och
en av partiets prioriterade fragor och dessa
summeras darefter.

Den spelare som uppnatt sin malsittning och har
flest prioriterade frigor gemensamma med flesta
antal andra spelare vinner.

Om det ir lika efter detta vinner den spelare som
har flest resurser kvar i ’képt uppmirksamhet”.

Kom ihag att det ir tillitet att engagera dven de som
inte uppnatt sin malsittning for valseger och
anvinda dem som regeringsunderlag, Det gar alltsa
att "kopa” seger i spelet genom att erbjuda en plats
i regeringsunderlaget. Den som ingar i
regeringsunderlaget rankas fore den som inte gor
det, dven om detta parti inte nitt nagot av sina
mal...

Det dr mojligt att “misslyckas” 1 férhandlingarna for
att istillet vinna enligt punkt 3 ovan...
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SPELET KAN BORJA!

Vem vinner och kan fira pa valvakan?

* Spelets segrare dr den som natt sin malsittning
(markerad pa strategikortet). Om flera spelare natt
sina malsdttningar vinner den som har mest resurser
pa engagemang, direfter avgér antalet mandat.

* Om det fortfarande ir lika vinner det parti som
har flest paroller i valets viktigaste fragor (den
ordning som anges under ”"Novus” och ”tv-
utfragning” (som rakar stimma ritt vil med hur
verkligheten dr).

* Tirningen avgdr om det inte gér att utse en vinnare.

Varje gang det ar en spelares tur ska denne:
1. Ta ett hindelsekort och félja anvisningarna.

2. Agera pa maximalt ett av foljande sitt:
a/ Eventuell flytt av resurser: pa strategikort eller
omvandling till mandat (Iis mer nedan).
b/ Utmana ett eller flera partier pi debatt.
¢/ Andra budskap (se sirskild regel).

3. Mandat som sikrats placeras ut.

4. Sist flyttas datummarkoéren ett steg och darefter ar
det nista spelares tur. (Om ni valt att spela ett lingre
spel, flyttas datummarkéren fOrst ndr alla dr klara
med denna turrunda.)

Fordelning av mandat

* Det finns 35 mandat som ska férdelas. Hur manga
mandat som finns i varje valkrets anges pa spelplanen
(siffran i den svarta rutan).

e Partierna placerar sina mandat pa spelplanen i takt med
att de vinns. Ar mandaten i en valkrets redan fordelade
kan man inte vinna nagot nytt mandat dir utan att
nagon annan spelare forlorar ett mandat.

* Nya mandat foérdelas under spelets ging genom
anvisningar pa handelsekort, vid debatter eller
opinionsundersokningar alternativt genom att spelare
byter in resurser till mandat, som spelaren placerar i
valfri valkrets dir det finns mandat kvar att fordela.

* Nir det inte lingre finns mandat att férdela
omfordelas mandat enligt anvisningar pa hindelsekort
eller genom anvisningar. Har man oturen att fa ett
hindelsekort som ger mandatvinst och det inte finns
fler mandat att fordela dr det inget att gora it...

¢ Mandat som forloras (efter anvisning pa hindelsekort)
tas bort fran spelplanen och ska férdelas igen.

Handelsekort

* Under valrérelsen hinder olika saker, som paverkar
olika partier pa olika sitt. "Hindelsekorten” forklarar
vem som paverkas.

* Hindelsekort finns via valochvalda.se/spelet
(direktadress: https://www.valochvalda.se/spelet/
handelser/). Nir sidan uppdateras slumpas en ny

hindelse sa ha en mobiltelefon eller dator framme.

* Pa varje kort star det angivet vad som giller f6r den
spelare som tagit kortet och for 6vriga spelare/ partier.
Star det 7alla” pa kortet sa giller det dven den spelare
som tagit kortet; denne kan alltsa fa dubbel beloning;

e Star det “valfri valkrets” valjer spelaren sjilv vilken
valkrets den vill vinna eller forlora ett mandat 1.

Nya resurser

* Endast resurser frin ”engagemang” och ”kopt
uppmirksamhet” genererar mandat. Det krivs 5
resurser frin en och samma ruta for att sdkra 1 mandat.

* Resurser kan placeras direkt pa engagemang” och

?kopt uppmirksamhet”. Du far dock aldrig stilla
mer 4n en resurs per ruta och spelvinda.

* Resurser far inte flyttas eller omvandlas om
spelaren utmanar pa debatt eller indrar budskap.
I 6vrigt kan spelare flytta resurser mellan rutor pa
strategikortet eller omvandla resurser till mandat nir
det dr spelarens tur.

* Om spelaren viljer att satsa resurserna pa strategiska
insatser (rutorna lingst ner) omvandlas de till fler
resurser ndr de vixlas in till ”engagemang” eller “kopt
uppmirksamhet”. Nir partiet har tre resurser (full ruta)
pé en strategisk insats kan dessa omvandlas till 5
resurser 1 “engagemang’ eller “képt uppmirksamhet”,
dir de maste fordelas pa olika rutor.

* De strategiska insatserna (rutorna lingst ner) genererar
resurser till “engagemang” och "koépt uppmirksamhet”
men kan inte direkt omvandlas till mandat.

* Nir regeringsmakten ska férdelas kan man ha nytta av
resurser pa képt uppmirksamhet”.

¢ Nar man utmanar ett parti pa debatt kan man ha nytta
av resurser pi ’engagemang”.
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FAKTAUNDERLAG OCH TIPS

Utmana pa debatt

¢ Genom att utmana ett annat parti pa debatt kan man
vinna 1 nytt mandat. Sa linge det finns oplacerade
mandat vinner man 1 sadant som far placeras pa
valfri valkrets.

* Nir alla mandat 4r utplacerade far vinnaren i en
debatt 1 mandat fran férloraren i debatten, vilken
valkrets spelaren da utmanar i ska deklareras nir man
utmanar pa debatt.

¢ Om det parti som segrar i debatten har alla mandat i
valkretsen flyttas inga mandat, men segraren far
istallet 2 resurser att placera pa strategikortet.

* Den spelare som utmanar pa debatt viljer amne for
debatten, ett av foljande.
1. Sjukvarden
Skola och utbildning
Lag och ordning
Milj6 och klimat
Jobben
6. Ekonomin

Uk

¢ Om ndgot av partierna i debatten har debattimnet
som en huvudfriga adderas tirningens utslag med 2.

¢ Debatten avgdrs genom att tirningen kastas. Hogst
varde (siffra pa tirningen plus eventuell poing for att
partiets huvudfraga var tema for debatten) vinner
mandatet, vid lika siffra pa tirningen vinner den som
har mest resurser i ”engagemang”. Om iven detta
ir lika vinner den med mest resurser pa
strategikortet.

* Pa hindelsekort som berittar om partiledardebatter
star anvisningar for hur mandaten fordelas.

Rutan “Novus” pa spelplanen

Pa spelplanen finns rutor med ”Novus”. Det innebir att
en stor och seriés opinionsundersokning redovisas. Den
visar vilken fraga som ir viljarnas viktigaste fraga.

Sla tirningen for att se vilken av fragorna nedan som
enligt Novus-mitningen ar viktigast for viljarna fér
tillfallet:

Sjukvirden

Skola och utbildning

Lag och ordning

Milj6 och klimat

Jobben

Ekonomin
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De partier som har en paroll pa temat for
utfragningen vinner 1 mandat i valfri valkrets. Om
alla mandat 4r férdelade viljer partiet/partierna med
’ritt” paroller vilket mandat de ska ta 6ver.

Rutan “"TV-utfragning” pa spelplanen

Pa spelplanen finns rutor med ”TV-utfragning”. Den
spelare som har turen slar tirningen som bestimmer
imnet for utfragningen enligt nedan:

Sjukvarden

Skola och utbildning

Lag och ordning

Milj6 och klimat

Jobben

Ekonomin
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De partier som har en paroll pa temat f6r
utfrigningen vinner 2 resurser.

Det parti som vid tillfillet for tv-utfragningen har
minst antal mandat vinner 1 mandat i valfri valkrets.
Om alla mandat dr fordelade viljer detta parti vilket
partis mandat som ska vinnas.

Val och tillagg som kan goéras under spelet:
Under spelets gang kan varje spelare gora ytterligare val:

1. Resurser kan flyttas enligt anvisningar under ’nya
resurser”.

2. Utspelsloften/paroller kan lanseras (max 2
ganger) eller huvudfriga/prioriterad friga kan bytas
ut (max 1 gang). Lis mer under sirskild rubrik.

Forbered eller genomfoér dndrat budskap

¢ Det kan vara nédvindigt att justera sitt budskap om
valrérelsen inte gar som det dr tinkt eller for att
forbereda en kommande regeringsférhandling. ..

* Varje parti far indra i de tre huvudparollerna en (1)
gang och marginalbudskap tva (2) ganger.

* For att andra budskap eller paroll krivs att man den
ena rundan deklarerar att man vill dndra sin paroll: da
skickas kallelse till extraméte med partistyrelsen och
dirmed kan du inte agera mer den spelvindan.

* Nasta gang det ar din tur kan du inte heller agera
forutom att andra budskapet. Da dndras budskapet,
mandat placeras ut och turen limnas till nista spelare.

* Aven dessa turer inleds med att man liser ett
hindelse-kort och foljer anvisningarna. Spelaren
har dock inte mojlighet att flytta resurser eller utmana

pa debatt.

Vid oklarheter

* Om det rider oklarhet om exempelvis vilka budskap/
paroll som menas pa ett hindelsekort enas ni om
tolkningen. Kan ni inte enas réstar ni om
betydelsen: majoriteten avgor.



Nagra tips om spelet (och verkligheten)... Nigra exempel:

 Samtliga marginalfragor dterfinns bland hindelsekorten * Stockholm och Uppsala kan placeras lingt ut it GAL,
och genererar mandat eller resurser till den som far lite dll vinster om mitten, medan Géteborg och
kortet. Att vilja bittre firjetrafik till Goton eller andra Malmé befinner sig lite lingte tll vinster, men lite
specifika paroller 16nar sig om just du far just det mindre lingt ut pd GAL-skalan.
kortet... Sirskilt om ditt mal 4ar att vinna Goton... « Hillefors och Héganis befinner sig i samma hojd pa

* Alla partiledartyper har f6r- och nackdelar. Den som TAN-skalan, men pa varsin sida vad giller vinster-
klarar sig bist mot skandalrubriker fran tonaren ar hoger (Hallefors till vinster). Nacka befinner sig pd
exempelvis inte sjilvklart bist i en utfragning, samma niva som Skellefted pa GAL-skalan, men langt

till hoger medan Skelleftea dr langt till vinster.
Olika fragors vikt i olika valkretsar * Ovanstiende beskrivningar giller f6r stora grupper,

alla som bor i Nacka ir inte héger eller hogt pa GAL-
skalan... Valrorelser och fordelning av viljarstod
handlar i hog grad om att vinna de sméa grupper
som 4r mojliga att paverka. Dirfor kan dven sma

* Hur olika fragor paverkar mandatférdelning och
engagemang i olika valkretsar dr inte en exakt
vetenskap; vare sig i detta spel eller 1 verkligheten.

* Att en storre andel av viljarna i storre stader ir Gppna skillnader spela relativt stor roll for partiers strategi.
tor exempelvis nya idéer och mangfald gar igen i
nistan alla linder i virlden. Viljarnas prioriterade fragor

* Spelets indelning av valkretsar dr éverdriven och en
aning férdomsfull, men utgar frin grundliggande
tendenser som gar att se i viljarnas syn pa saval

* I november 2025 rangordnade viljarna sakfrigorna
enligt foljande: Sjukvard, Skola/utbildning, Lag och
ordning, Invandring/integration, Jobb, Ekonomi,

enskilda politiska sakfrigor som den allmianna Klimatet, Aldreomsorgen. (Enligt NOVUS,)
instillningen till virderingar och ideologi. ’ ' ‘

* Sjukvérden brukar ligga Gverst, titt f6ljd av skola/
utbildning och lag och ordning. Ovriga férindras mer.
I spelet har vi tagit bort frigan om invandring/
flyktingar for att gora spelet mindre tjatigt dn
verkligheten... Miljé och klimat har klumpats thop
(annars skulle den hamnat utanfor topp-0).

* For att beskriva virderingar brukar man komplettera
en traditionell vinster-héger-skala for att beskriva
synen i ”ekonomiska frigor” med skalan GAL-TAN
som beskriver placeringen mellan ”grén, alternativ,
liberal” och traditionell, auktoritir, nationalistisk™.
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Den héir bilden tog Algoritm-makaren Hamid Sarve i Gateborg fram efter riksdagsvalet 2018, baserad pa valresultatet och hur
Sforskningsgruppen Ches har placerat in riksdagspartierna pa skalan.



Om svenskarna och politiska fragor

* De flesta svenskar har i grunden inte sdrskilt tydliga
uppfattningar i de flesta politiska fragor.

* I normalfallet sker opinionsbildning nistan alltid
“uppifrin” och ner. Nistan alltid lingsamt och gradvis.

* Dai och da slar vissa budskap igenom och far
genomslag i opinionen och debatten.

* Viljarna har 6verlag lite koll pa vad som egentligen ar
“vinster” eller ”héger” och hur olika frigor hinger
ihop. Partiaktiva tror oftast att andra har exakt koll pa
vad partier tycker i viktiga fragor och hur detta hinger
ithop. Forskningen pekar pa att de har fel i detta.

* Nir flyktingar/invandrare inte var en stor friga i
debatten (jo, det fanns en tid nir det var sa...) var inte
detta en sirskilt viktig fraga for véljarnas val av parti.
Dirmed diskuterades den inte heller sa mycket av
partierna, varpa viljarna fortsatte sitta den langt ner pa
listan Gver partiskiljande fragor. Och tvirtom...

¢ I verkligheten tar partierna oftast for lite hiansyn till om
minniskor hér vad som sigs och tar till sig det.
Partiaktiva utgar ofta fran vad de sjilva tror att folk
tycker dr viktigt. Partiledningar utgar oftare fran vad
opinionsundersdkningar visar att folk bryr sig om.

* Nir tyckare (statsvetare och experter, men dven
asiktsjournalister och andra) ger sin syn pa hur olika
budskap sprids utgar de oftast fran en helt orealistisk
syn pa hur opinionsbildning gar till.

¢ Sanningen ir att budskap sillan uppfattas av
majoriteten av befolkningen, att effekterna av
budskapen sillan har sa stort genomslag och att denna
effekt inte alltid ar helt latt att forutse.

* Da och da far en fraga, en partiledare eller ett utspel
vingar 1 opinionen och da kan det verkligen gora
skillnad. Men det ar sillsynt.

Specifika asikter eller handelser i spelet
som kan vacka fragor...

Enligt opinionsundersokningar anser var sjunde svensk
att det dr ett bra forslag att begrinsa abortritten
(undersokning fran 2013).

Fyra av tio anser att Sverige bor ta emot firre

flyktingar (2013, hogre siffra idag).

Sex av tio tycker att det dr ett bra forslag att stirka
djurens ritt (2013).

Cirka 8 procent av befolkning 4r vegetarianer eller
veganer (6 procent vegetarian, 2 procent veganer).
Siffran ar relativt stabil under de senaste 10 iren,
andelen dr hogst bland unga (16-34 ar) och ldgst i
aldersgruppen 56-79 ir.

En av fem tycker bra om férslaget att inféra dédsstraff
t6r mord (2013).

Var fjirde svensk vill 6ka antalet vargar i Sverige (2013)

Mer om forskning om politik, politisk kommunikation och liknande

Under valrérelsen hinder saker som paverkar partierna pa olika sitt. Dessa hindelser finns

via https://www. valochvalda.se/spelet

Direktadress: https://www.valochvalda.se/spelet/handelset/ (eller anvind QR-koden).

Nar sidan uppdateras slumpas en ny hindelse sd ha en mobiltelefon eller dator framme.
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